hra pro dva hrice a dvé pastelky

Cilem hry je spojit jeden po druhém do dvojic bod na mrizce.
Modry hra¢ kresli vzdy svislou ¢dru, zatimco zeleny hrac kresli ¢aru
vodorovnou. Kazdy bod lze propojit pouze jednou. Hradi se v tazich
stfidaji az do okamziku, kdy jeden z nich nemuze provést sviij tah.
Hra¢, ktery neni schopen propojit body, prohrava.

Na motivy hry Crosscam Go6rana Anderssona.

Priklad:
Vyhrél zeleny hra¢, protoze md 12 taha oproti modrému, ktery ma
pouze 11 tahu.
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