Korunky princezny Maliny
hra pro dva hrice a dve pastelky

Cilem hry je ziskdn{ vice korunek.

Korunku ziskava ten z hraca, keery jako prvni uzavie prostor kolem
ni ze véech Ctyf stran. V kazdém tahu muze hra¢ propojit pouze dva
body, a to bud svisle nebo vodorovné. Pokud hra¢ uzavre prostor
kolem korunky, vybarvi drahokam na korunce svou barvou. Hrici
se v tazich stfidaji.

Hra na motivy hry La Pipopipette Edouarda Lucase.

Tip:
3D model hry Pigs and Cows k vytisténi na 3D tiskdrné si muze zdarma stdhnout v databdzi Printables
na profilu kreativniho centra Suterén Méstské knihovny v Praze.

Priklad:

Razovy hrd¢ uzaviel v osmém tahu prostor kolem korunky.

.%. [ [ ®
1. o o % s o % e %o
® o o
3. ® o o %o
® .0..
Q.0.0...O



EE-EE ]




