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! véZi mazete vidét reliéfy
- i hned péti lednackt

' ve vénicich.

Lednacek byl oblibenym
znakem

Ceského krale Vaclava IV.
a cechovnim znamenim
lazebnikd.

Lednacci jsou povazovani
za symbol vérné lasky.

......................................................

Na kterou stranu ma pé‘c)’/ ledMadek na vési

natolenou
hlavu?

Cap ztratil éepicv:ku

Mezi Karlovym mostem a nabrezim u Kampy si zahrajte
znamou hru na barvy. Hraéi se stfidaji v predfikavani ,Cdp
ztratil Cepicku, méla barvu barvicku ...“ a doplni barvu. Druhy
hrac musi co nejrychleji najit v nejblizSim okoli predmét dané
barvy. Napriklad kabelka pani pred nami je Cervena.
Slozitéjsi variantou mize byt spojeni barev. Napftiklad ,,Cdp
ztratil cepicku, méla barvu barvicku fialovou”. Odpovédi pak
mtuze byt tfeba ,,Tvd modrd cepice a cerveny kocarek*”.

Na Staroméstské mostecké

Bésnic¢ka na cestu domit

Proc je pStros nejvétsi
Podivejte toho pstrosa!

Co to do néj vjelo?

Proc si schoval hlavu v pisku,
kdyZ ma venku télo.

Znamy védec doktor Hava
mi pStrosi trik prozradil:
,PStros se takhle neschovadvd,
on se takhle zasadil!”

Zni to mozna trochu divné,
ale je to prosté:

Kdyz si pStros zasadi hlavu,
tak mu télo roste.

7adny z ptakd tohle nezna,
nebo je to nebavi,

a proto jsou proti pstrosim
vsichni ptaci mriavi.

Milos Kratochuvil

{ Pozdné renesanéni diim
: na Drazického namésti 12 |
ije  zvenku vyzdoben
malbami od Daniela Alexia
i 2 Kvétné. Dim se nazyva |
i ,U tf pstrosd“ podle :
i domovniho znameni |
: umisténého mezi okny. :
i Dim nechal postavit Jan |
i Fux, obchodnik s p3trosimi i
i pery, jimiz se zdobily :
: damské klobouky a koriské !
i postroje. i
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Vechno lit4, co perima

Vyvolavac rekne vétu: ,Vsechno lita, co peri ma, treba ...” a
zvoli zvire, rostlinu nebo véc. Hra¢ musi co nejrychleji
zareagovat bud' zvednutim rukou nad hlavu v pripadé, zZe
dana véc léta a ma pefi (sojka, andél), nebo si drepnout, kdyz
neléta a nebo nema pefi (vlocka, pstros).

@) jak}’/ ['Lstnat)’/ strom, stojiclv Maltézshké

zahradé, se jedné?

i strnada zahradniho.

............................................................

: Do Maltézské zahrady se :
{ dostanete z namésti malou :
: vstupni brankou v Lennonové :
! zdi. Dominantou zahrady je :
f vzrostly strom, ktery je :
! nejstarSim chranénym i
Estromem na uzemi Prahy. i
i Nese jméno Ludwiga van
! Beethovena, ktery zde pry
i seddval. Ten si jako hlavni :
! motiv pro svou slavnou Pétou i
{ symfonii vypdijcil trylek od :

Honzo, vstavej!

Vyvolavac¢: ,Honzo, vstavej!“ (jméno nahradte jménem
hrace)

Honza (hrac): ,Kolik je hodin?“

Vyvolavac urci pocet vybranych krokd.

Capi kroky- dlouhé kroky se zvedanim kolen a klapanim rukama
vrabci kroky- poskakovani snozmo a ¢imcarani

slepici kroky- drobné kricky a kdakani

husi kroky- kolébani doprovazené kejhanim

.........................................................................

Na nabrezni zdi u Muzea Kampa

muizete vidét zastup Zlutych

tuénaka, ktefi v noci sviti.

Jde o vytvarné dilo, které bylo
i soucasti vystavy Re-evolution,
! vytvofené italskou vytvarnou

skupinou Cracking Art Group

v roce 2008.

........................................................................



Eskymécké honicka

Do snéhu v parku na Kampé vyslapte
labyrint cesti¢ek. Hra se hraje stejné
jako ,Na babu“. Hraci vsak nesmi
opustit vyslapany labyrint cesticek.

Hrac, ktery ma , babu, tak musi hrace, kterému chce ,predat
babu“ dohonit, nesmi ,babu” predat pres cesticku, i kdyby
druhy hrac bézel soubézné s nim po vedlejsSi cesticce a nesmi

preskakovat z cesticky na cesticku.

Na nadvoit naj déte p[asﬁku, ktera zobrazwxy e
zvite. Jaké?

Na nadvofi Sovovych mlynt mazete vidét nékolik uméleckych dél, ktera
i jsou soucasti Muzea Kampa. To zde funguje jako galerie moderniho :
i umeéni. Zadnou sovu tady viak nenajdete. Mlyny nesou jméno po jednom

i z plvodnich majiteldl, kon3elu Vaclavu Sovovi z Liboslavi.

Ptadi hédanky

Bild jsem, den nejsem, Cerna jsem, noc nejsem, zelena jsem,

trava nejsem, ocas mam a krava nejsem. Kdo jsem?

' . ptacka, dobrého

& @’3 nosi fracek, zluty
3 ~‘ . ?

=T o

Koruna na hlavé, andélsky sat, zlodéjsky krok, dabelsky k¥ik.

Kdo jsem?

Znam jednoho
zpévacka, éEerny 6\
ma zobacek. Kdo

Vlasy nema, hireben nosi, ostruhy ma, chodi bosy. | bez hodin
vstava vcas, zatroubi a vzbudi vas. Kdo to je?

Co drzt ’mfd[iéky na domovnim znament

v zobadceich?

......................................................

i V Nosticové ulici 466/5 |
{ najdete fadovy
i dvoupatrovy barokni dim
i s bohaté zdobenou :
fasadou.
i Nad vstupnim portilem i
! miZete vidét domovni ;
i znameni dvou heraldicky
i (k sob&)  otogenych :
hrdlicek v modrém poli.




