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CIL

PRO TISK VE FORMATU A4 (2 LISTY).
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LAVKY A PLUTKY

VYSTRIHNETE POSTAVICKY
BUDETE POTREBOVAT HRACI KOSTKU

PRAVIDLA HRY

Na policko START umisti svou figurku hrdc
teprve v okamziku, kdy hodi kostkou
hodnotu 3.

Hradi se v hazeni stridaji.

Dale hradi postupuiji v kazdém kole

0 pocet policek, ktery hodi.

V pFipads, Ze hrdt stoji na politku PLUTKU,
musi premistit svou fiqurku smérem doly,
napt. z policka 22 na policko /.

Pokud stoji na politku LAVKY, miZe, ale
nemusi, postoupit smérem nahoru,

napt. z policka 11 na politko 27.

Béhem hry hraci shiraji DOBROTY. Pokud
hrac stoupne na policko, kde je DOBROTA
umisténa, vezme si Zetonek, pokud mu
patri (viz nize).

Ten pak v okamZiku, kdy bude stdt

na politku PLUTKU, mbZe vyménit

Z0 nevraceni se zpet.

Behem hry [ze DOBROTU vymeénit také
za hod navic. To vSak musi hrd¢ oznamit
predem.

JAKE DOBROTY MUZE KDO SBiRAT
Krtek - Zizaly

Lasicka - ryby
Veverka - ofisSky

PRA|HA
PRA|GUE
PRA|GA
PRA|G
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